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Lista de Siglas e Abreviaturas

 ______________Indica que a linha de comando atual          
e a de cima são uma única linha de 
comando.

BD _____________Blocos Dinâmicos.
CUI ____________Customize User Interface.
DC _____________Design Center.
DYN ___________Dynamic Input.
DWF ___________Extensão do arquivo de visualização
DWG ___________Extensão do arquivo utilizada pelo    

AutoCAD.
GPS ____________Global Positioning System.
mm ____________Milímetros.
TP _____________Tool Palettes.
TTR ____________tan tan radius.
UCS ____________User Coordinate System.
UTM ___________Universal Transverse Mercator.
XREF __________Referência Externa.
WCS ___________World Coordinate System.
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Apresentação
Este livro foi escrito para que você aprenda a utilizar o AutoCAD 2010 

para fazer desenhos bidimensionais.
Os comandos existentes em outras versões são abordados no livro, uma 

vez que a interface do programa foi alterada, é mostrado onde e como achar 
os comandos.

O livro poderá ser usado em cursos Básicos de AutoCAD 2010 2D.
Os novos comandos adicionados à versão não são abordados neste livro, 

mas no livro AutoCAD 2D Avançado.
O motivo é que o livro ficaria com muitas páginas, o que tornaria inviável 

praticar o mesmo preço dos livros anteriores.
Apesar de ter usado como base a versão 2010, o livro poderá ser usado 

também para a versão 2009 e anteriores.
Este livro está dividido da seguinte forma:

• Introdução ao AutoCAD 2010: Nesse capítulo são abordados os 
elementos que compõem a tela inicial do programa, bem como as 
principais funções existentes.

• Estrutura do Livro: Nesse capítulo é mostrada a ordem dos 
comandos explicados nesse Livro.

• Coordenadas: Aqui o usuário aprenderá a diferença entre os tipos 
de coordenadas que podem ser usados para desenhar no AutoCAD.

• Seleção de Objetos: Esse capítulo mostra as diferentes maneiras de 
selecionar objetos em seu arquivo.

• Organização dos Arquivos: Aqui serão mostrados os comandos 
para abrir, salvar e fechar um arquivo do AutoCAD, bem como dará 
um exemplo de como organizar seus arquivos em seu computador.

• Os capítulos seguintes dizem respeito aos outros comandos do 
AutoCAD que você poderá usar em seu curso 2D Básico.

• Exercícios: São exercícios para que o usuário possa praticar. 
Alguns para nível bem básico, outros que exigem um pouco mais 
de conhecimento técnico, principalmente em desenho geométrico. 
Você pode fazer download dos arquivos em formato PDF e DWG no 
nosso site: www.cadklein.com – Downloads. O cadastro é gratuito.

Outros Artigos, Dicas, Vídeos e Tutoriais podem ser encontrados 
diretamente no Blog CADKlein:

http://cadklein.blogspot.com

Vídeos CADKlein
http://cadklein.blip.tv
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1. Introdução ao AutoCAD 2010
O software AutoCAD é um programa de computação gráfica que permite 

criar e editar desenhos em ambientes bidimensionais e tridimensionais, os 
chamados desenhos 2D e 3D.

Várias áreas profissionais usam esse software, visto que suas ferramentas 
podem ser usadas para praticamente qualquer tipo de desenho, por exemplo: 
desenho mecânico, arquitetônico, estrutural, cartográfico, de interiores, de 
móveis e assim por diante, tanto no ambiente 2D como no ambiente 3D, 
sendo que no ambiente 3D é mais usado para confecção de desenhos de peças 
mecânicas e maquetes eletrônicas, podendo ser usado em conjunto com 
outros softwares de acordo com o tipo de desenho, por exemplo, o Autodesk 
Inventor no caso de peças mecânicas e o Autodesk 3DS Max no caso de 
maquetes eletrônicas, entre outros softwares.

Bem vindo ao curso de AutoCAD 2010 2D Básico.

1.1. Tela do Programa 
Para acessar o AutoCAD 2010, podemos clicar duas vezes no ícone que 

existe no Desktop ou pela barra do menu Iniciar.

 Ou, podemos ir pelo Menu Iniciar, Todos os programas, Autodesk, 
AutoCAD 2010 e AutoCAD 2010.
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Ao abrir o programa aparece a caixa de diálogo New Features, que mostra 
as novidades da versão:

Você pode clicar em Maybe latter para ver depois o conteúdo, em seguida, 
clique em OK.

Se preferir clique em No, você pode ver as News Features acessando pelo 
Help.

Se você clicar em Yes, veja o que é apresentado:

27I N T R O D U Ç Ã O  A O  AU T O CAD 2010 

Veja agora a tela do programa:

1.1.1. Barra de Título
Aqui ficará o nome do arquivo em que estiver trabalhando. Enquanto você 

não salvar o arquivo e der um nome, aparecerá Drawing1.dwg. Após salvá- 
-lo, aparecerá o nome do arquivo que você nomeou:

Arquivo salvo:

1.1.2. Application Menu
A partir da versão 2009 podemos acessar alguns comandos através do A de 

cor vermelha que fica no canto esquerdo superior da tela do programa:
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O Application Menu foi criado na 
versão 2009, mas foi modificado na 
versão 2010.

Através dele você tem acesso 
rápido aos comandos mais usados, 
tais como: New, Open, Save, Print 
entre outros.

Quando clicamos no ( ):

Veja, por exemplo, as opções que 
temos em Save As:

 
Você pode definir como quer a ordem da listagem 

(por data, por tamanho, por tipo) dos arquivos abertos 
recentemente (Recent Documents):
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E como quer visualizar esses arquivos na listagem:
Veja um exemplo:

  
Você pode procurar por 

comandos digitando o nome 
ou parte do nome do comando, 
como mostrado na imagem 
onde está digitado “lin”, 
aparecem logo abaixo todos os 
comandos relacionados a esse 
conjunto de caracteres:
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1.1.3. Quick Access Toolbar

 
A barra de acesso rápido foi melhorada para assegurar total compatibilidade 

com outras aplicações do Microsoft Windows. Os comandos UNDO e 
REDO incluem um histórico de ações.

UNDO:                   REDO:
                  

Ao clicar com o botão direito do mouse sobre um dos ícones dos comandos, 
aparecerá um menu que inclui novas opções para remover comandos da barra 
de acesso rápido, inserir separadores entre os comandos, customizar a Quick 
Access, além de mostrar a barra de acesso rápido acima ou abaixo da Ribbon:

Além do menu do botão direito do mouse, temos 
outro menu com comandos mais utilizados que 
podemos inserir na Quick Access Toolbar.

Também podemos optar por ativar o menu 
clássico do AutoCAD, clicando na opção Show 
Menu Bar:
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Veja:

1.1.4. Barra de Menus 
Por padrão ela não vem ativada nesta 

versão, mas você pode ativá-la como 
mostrado no item anterior (Quick Access 
Toolbar). 

Por esta barra acessamos os comandos 
do AutoCAD 2010, dispostos por 
categorias File, Edit, View, Insert, 
Format, Tools, Draw, Dimension, 
Modify, Express, Window e Help. Veja 
como exemplo o menu Edit:

1.1.5. Ribbons
As Ribbons são constituídas de Tabs e Panels (Painéis). Cada Tab contém 

vários Panels e cada Panel contém vários comandos. É como agrupar os 
comandos por categorias e funções.

Elas passaram a fazer parte do AutoCAD na versão 2009.
As Tabs e os Panels mudam conforme o Workspace corrente.
Veja as Tabs do Workspace 2D Drafting & Annotation:

Veja os 3 primeiros Panels (Draw, Modify e Layers) da Tab Home:

 Note que cada Panel tem seus comandos.


