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Lista de Siglas e Abreviaturas
ANSI	������������� American National Standards Institute.
ASCII	������������ American Standard Code for Information Interchange.
BMP	 ������������� Bitmap.
CD	��������������� Compact Disc.
CMYK	������������ Cyan, Magenta, Yellow, Black.
DCS	�������������� Desktop Color Separation.
DVD	������������� Digital Versatile Disc.
DXF	������������� Drawing Exchange Format.
EMF	������������� Enhanced Metafile.
EPS	�������������� Encapsulated PostScript.
GB	��������������� Gigabyte.
GIF	�������������� Graphics Interchange Format.
HSB	�������������� Hue, Saturation and Brightness.
ISO	�������������� International Organization for Standardization.
JPG	�������������� Joint Photographic Experts Group.
NTSC	������������� National Television System(s) Committee.
PDF	������������� Portable Document Format.
PNG	 ������������� Portable Network Graphics.
PPD	������������� PostScript Printer Description.
PPI	 �������������� Pixels per inch.
PSD	�������������� Photoshop Document.
RAM	������������� Random Access Memory.
RGB	������������� Red, Green, Blue.
RTF	�������������� Rich Text Format.
SWF	������������� Shockwave Flash. 
TGA	�������������� Targa File Format.
TIFF	������������� Tagged Image File Format. 
TXT	�������������� Text File.
WMF	������������� Windows Metafile Format.
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1. Introdução ao Adobe Illustrator CS6

O Adobe Illustrator CS6 é a mais nova versão do programa de ilustração vetorial 
da Adobe. Com o programa é possível desenvolver projetos de arte vetorial com 
qualidade profissional, como: desenhos vetoriais, capas de livros e revistas, cartazes, 
logotipos, folders, cartões, convites, entre outros.

1.1. Novidades do Illustrator CS6
O Illustrator CS6 possui novidades em relação às suas versões anteriores, algumas 

delas estão relacionadas diretamente com a interface do programa, outras estão 
relacionadas ao desempenho do software. Veja as principais novidades do programa:

•	 Empacotar arquivos: Com o Illustrator CS6 é possível reunir os arquivos 
utilizados para criar um projeto, incluindo fontes e empacotá-los. Ao 
empacotar o arquivo é possível criar uma pasta com as fontes, gráficos 
vinculados e um relatório do pacote.

•	 Imagens desincorporadas: Ao incorporar imagens em um arquivo do 
programa elas são salvas no documento. Nessa versão do programa é 
possível extrair as imagens incorporadas e substituí-las por outros arquivos 
correspondentes.

•	 Melhorias no painel Vínculos: O painel Vínculos exibe uma lista das artes 
incorporadas ou vinculadas no documento do Illustrator CS6. Esse painel 
exibe todas as informações sobre os vínculos existentes.

•	 Sistema de desempenho Adobe Mercury: Esse sistema é uma combinação 
de programação que torna o Illustrator CS6 mais rápido. Com ele o software 
possui suporte nativo de 64 bits, reconhecendo mais de 3 GB de memória 
RAM. Com isso, a manipulação simultânea de arquivos apresenta menor 
probabilidade de causar erros por falta de memória.
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•	 Interface do usuário aprimorada e eficiente: Está mais fácil trabalhar com o 
Illustrator CS6 devido às melhorias na interface do programa. Por exemplo, 
através do painel Caractere é possível escolher fontes rapidamente.

Também está mais fácil trabalhar com camadas, amostras, símbolos e outros 
recursos, digitando os nomes dos objetos diretamente em seus respectivos painéis, 
sem abrir nenhuma caixa de diálogo adicional.

Agora a cor padrão do Illustrator CS6 é escura, contudo, é possível deixá-la mais 
clara, conforme desejar.
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Neste livro o software será exibido na cor Luz média para a melhor visualização de 
suas ferramentas.

•	 Padrões: A criação de padrões e outras tarefas de edição estão mais simples, 
é possível criar um padrão utilizando uma arte existente ou a partir do zero. 
O padrão salvo é adicionado ao painel Amostras.

•	 Gradiente em um traçado: O gradiente pode ser aplicado em um traçado 
sem a necessidade de expandir o traçado para preenchê-lo. É possível aplicar 
três tipos de gradientes ao traçado, Dentro, Ao longo e Através.

1.2. Abrir o Programa
Depois de instalado o Illustrator CS6 pode ser aberto com muita facilidade no 

Windows 7. Para abrir o programa, siga os passos:
1.	 Na Barra de tarefas clique sobre o botão Iniciar ( );
2.	 Clique em Todos os Programas e, em seguida, clique em Adobe Illustrator 

CS6;
3.	 O programa será aberto.

1.3. Criar um Novo Documento
No Illustrator CS6 é possível criar vários tipos de documentos como um 

personalizado, um documento a partir de modelos, entre outros.
A criação do documento deve estar de acordo com os padrões nos quais o projeto 

será desenvolvido. Para criar um novo documento no Illustrator CS6:
1.	 Clique no menu Arquivo, em seguida, clique em Novo (Ctrl+N);
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2.	 Será exibida a caixa de diálogo Novo documento;

3.	 Faça as configurações necessárias e clique em OK;
4.	 O novo documento será criado, pronto para edição.

1.4. Área de Trabalho
No momento em que um novo documento é criado, a área de trabalho do Illustrator 

CS6 é exibida. Veja a área de trabalho do programa:
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1

76 8 9

2 3 4 5

1 - Janela de documentos tabulada.
2 - Barra de menus.
3 - Painel de Controle.
4 - Caixa Pesquisar.
5 - Painéis empilhados.

6 - Painel Ferramentas.
7 - Barra de status.
8 - Prancheta.
9 - Barra de rolagem.

Veja a descrição dos principais componentes da área de trabalho do Illustrator 
CS6:

•	 Janela de documentos tabulada: Organiza em abas as janelas de todos os 
documentos abertos no programa.

•	 Barra de menus: Nessa barra são exibidos menus suspensos com inúmeras 
opções para editar objetos e arquivos.

•	 Painel de Controle: Exibe todas as opções disponíveis para a ferramenta que 
está selecionada.

•	 Caixa Pesquisar: Permite pesquisar itens e obter ajuda online da Adobe 
Corporation.

•	 Painéis empilhados: Esses painéis possuem comandos que permitem editar 
objetos e também auxiliam o monitoramento do trabalho.

•	 Painel Ferramentas: Possui várias ferramentas para a criação e edição de 
objetos.

•	 Barra de status: Exibe opções como níveis de zoom, número de pranchetas 
e botões de navegação.
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•	 Prancheta: É o local onde são criados os objetos que serão impressos.
•	 Barra de rolagem: Essas barras permitem mover a página dos documentos 

de maneira vertical ou horizontal.

1.4.1. Paletas e Painéis
As paletas e os painéis possuem diversas ferramentas para criar e editar inúmeros 

tipos de trabalho. Cada painel pode ser acessado através do menu Janela e possui uma 
função específica.

Os painéis podem ser exibidos ou ocultados de acordo com a necessidade, eles 
podem ser exibidos no modo expandido ou de forma compacta. Para compactar os 
painéis clique sobre o botão Contrair a ícones ( ) e para expandir os painéis clique 
em Expandir painéis ( ).

Contrair a ícones. Expandir painéis.

Os painéis podem ser ocultados pressionando a tecla <Tab>. Para ocultar os painéis, 
mas deixar o painel Ferramentas visível, pressione <Shift+Tab>.

É possível personalizar a disposição dos painéis na área de trabalho do programa. 
Para mover um grupo de painéis basta clicar na parte superior do grupo e arrastá-lo. 
Para mover um único painel, clique sobre o nome do painel e arraste-o para o local 
desejado.



27I n t r o d u ç ã o  a o  Ad o b e  I l l u s t r a t o r  CS6

Painel Símbolos sendo arrastado para fora do grupo.

1.4.2. Menus de Contexto
Os menus de contexto servem para acessar de forma rápida diversos recursos e 

opções do software. Além de todos os comandos disponíveis nos painéis, eles ainda 
podem possuir menus de contexto com comandos relevantes. Para exibir o menu de 
contexto de um painel:

1.	 Clique sobre o ícone ( ) à direita do painel desejado;
2.	 O menu de contexto será exibido, clique sobre a opção que desejar.

Grupo de opções do 
menu do painel Guia 
de cores.

Objetos, como imagens, formas e textos também exibem menus de contexto. Para 
exibir o menu de contexto do objeto desejado, selecione-o e clique com o botão direito 
do mouse.

Ad
ob

e 
Sy

st
em

s 
In

co
rp

or
at

ed

Grupo de opções do menu 
de contexto do objeto.
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1.4.3. Personalizar a Área de Trabalho
O Illustrator CS6 permite a personalização de sua área de trabalho. É possível 

ocultar ou exibir painéis e menus, alterar o modo de exibição e a ordem dos painéis, 
mostrar e ocultar ferramentas, entre outras possibilidades.

Depois de realizar a personalização da área de trabalho é possível salvá-la. Para isso, 
siga as orientações a seguir:

1.	 Realize todas as alterações desejadas;
2.	 Clique sobre o menu Janela, posicione o cursor do mouse sobre Espaço de 

trabalho e clique em Novo espaço de trabalho;
3.	 No campo Nome da caixa de diálogo Novo espaço de trabalho digite o 

nome desejado, em seguida, clique em OK.

O novo espaço de trabalho salvo, será exibido no alternador de espaços de trabalho 
na Barra de aplicativos. 

Para remover essa configuração, siga os passos:
1.	 Clique sobre o alternador de espaços de trabalho na Barra de aplicativos;
2.	 Clique em Gerenciar espaços de trabalho;
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3.	 Na caixa de diálogo Gerenciar espaços de trabalho, selecione a opção que 
deseja excluir e clique sobre o botão Excluir espaço de trabalho ( );

Espaço de trabalho selecionado.

Excluir espaço de trabalho.

4.	 Será exibida uma mensagem informando se deseja realmente excluir o 
espaço de trabalho, clique em Sim;

5.	 Depois clique em OK.

O Illustrator CS6 possui configurações predefinidas de espaços de área de trabalho. 
Para alternar entre esses espaços faça o seguinte:

1.	 Clique sobre o alternador de espaços de trabalho na Barra de aplicativos;
2.	 Em seguida, clique sobre a opção desejada.

Espaços de trabalho 
predefinidos.

1.5. Painel Ferramentas
O painel Ferramentas possui botões que possibilitam selecionar objetos, editar 

textos, visualizar elementos na página, desenhar, girar, dimensionar, entre outros. Por 
padrão, as ferramentas são exibidas em duas colunas, porém, podem ser exibidas em 
uma única coluna no programa. Para exibir o painel em uma única coluna clique duas 
vezes sobre a barra de título do painel. Para exibi-lo novamente em duas colunas, basta 
dar duplo clique sobre a mesma barra.
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Como qualquer outro painel do Illustrator, o painel Ferramentas pode ser 
posicionado em qualquer parte da janela do documento, para isso, mantenha o botão 
esquerdo do mouse pressionado sobre sua barra de título e arraste-o onde achar 
necessário. Para selecionar uma ferramenta, clique sobre ela com o botão esquerdo 
do mouse.

Veja as ferramentas do painel:

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14 28

27

26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

15 1 - Seleção (V).
2 - Varinha mágica (Y).
3 - Caneta (P).
4 - Segmento de linha (\).
5 - Pincel (B).
6 - Pincel irregular (Shift+B).
7 - Girar (R).
8 - Largura (Shift+W).
9 - Construtor de formas (Shift+M).
10 - Malha (U).
11 - Conta-gotas (I).
12 - Pulverizar símbolos (Shift+S).
13 - Prancheta (Shift+O).
14 - Mão (H).
15 - Seleção direta (A).
16 - Laço (Q).
17 - Tipo (T).
18 - Retângulo (M).
19 - Lápis (N).
20 - Borracha (Shift+E).
21 - Dimensionar (S).
22 - Transformação livre (E).
23 - Grade de perspectiva (Shift+P).
24 - Gradiente (G).
25 - Mesclagem (W).
26 - Gráfico de colunas (J).
27 - Fatia (Shift+K).
28 - Zoom (Z). 

O painel Ferramentas também possui ferramentas adicionais que ficam ocultas 
e agrupadas em menus desdobráveis. Os menus exibem ferramentas relacionadas 
à ferramenta principal. Toda ferramenta que possui uma seta no seu canto inferior 
direito, contém ferramentas relacionadas.


