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______Prefacio

Estamos em um mundo completamente informatizado. Os computadores estdo em
todos os lugares. E impossivel considerar muitas agdes sem o computador.

O avango tanto em hardware quanto em software é ultrapassado a cada dia. Os
sistemas e programasforam se adequando as crescentes necessidades dos usudrios e,
apresentam solu¢des inovadoras para diversos tipos de utilizagao.

Os computadores sdo muito utilizados devido a sua ampla empregabilidade,
e seu custo acessivel. Os maiores beneficiados com a constante evolugdo desses
equipamentos sdo os proprios usuarios, com as diferentes ferramentas e as diversas
opg¢des disponiveis no mercado, que facilitam varios tipos de atividades profissionais
e pessoais.

O uso do computador requer a utilizacdo de um sistema operacional, que é um
programaque gerencia os recursos da maquina e fornece uma interface para o usuario.
Entre os mais conhecidos estdo o Windows da Microsoft e o Linux de cddigo aberto.

O Linux possui diversas distribui¢coes, entre elas: Debian GNU/Linux, Ubuntu,
Kubuntu, CentOS, Redhat, Opensuse, Suse que podem ser utilizadas tanto em
maquinas comuns, quanto em servidores para redes de Internet, rede privada de uma
empresa, em servidores de arquivos, entre outras.

Uma rede de computadores permite trocar informag¢des e compartilhar recursos,
como: informagdes, impressoras e e-mails. O sistema Linux é muito utilizado em
servidores de redes.

A utilizagdo do sistema Linux em servidores oferece varias opgdes e ferramentas
eficientes e seguras para empresas de diferentes segmentos, como: organiza¢des
privadas e publicas. Entre as vantagens do sistema Linux em servidores estdo: a
estabilidade, a seguranca, a baixa exigéncia de qualidade de hardware, a gratuidade
do sistema e a possibilidade de adequagéo de acordo com a necessidade do utilizador.

O livro possui vinte e dois capitulos e aborda os tdpicos necessarios para o
desenvolvimento de projetos com explicagdes praticas e objetivas. Entre os topicos
abordados estdo:conceito de informatica, o que sdo sistemas operacionais, as
distribui¢des Linux, introducao a redes de computadores, criagdo de protocolos,
conceito de TCP/IP, partes fisicas de uma rede, modelo de montagem de uma rede
simples, instalagdo e configuragido do Debian, instru¢des para utilizagdo do sistema,
0 que sdo arquivos e diretdrios, pontos de montagem, configuracio de usudrios
e permissdes, configuragdo de uma rede TCP, a instalagdo de programas com apt-
get, os comandos e a administra¢do do Linux, exemplos da utilizagdo de Shell Script,
configuragio de servidor SHH, a utilizagdo de gateway para interligar redes, firewall
com iptables, servidor DNS com Bind9, configuragido de DNS primario e secundario,
servidor Proxy Squid, redu¢do de consumo da rede com cache, servidor Samba,
Servidor NFS, servidor MySQL, backup de dados, configuragido de servidor Web,
configuragdo de servidor Web baseado em Java, configuracdo de servidor OpenVPN,
virtualizar servidoresWindows e Linux com Debian-Xen, entre outros.



O material possui exemplos que completam a compreensédo sobre o funcionamento
das diversas ferramentas do Linux e um breve questiondrio que visa a fixagdo dos
principais topicos abordados.

Denise de Fitima Andrade
Jornalista - MTB 53277/SP
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1. Breve Introducao

Neste capitulo serdo abordados assuntos bésicos, porém importantes.

1.1. Conceitos de Informatica

Este é um breve apanhado do significado da informatica e seu uso geral atualmente.
A informatica como sugere a palavra esta ligada a informacéo, assim um computador
atualmente e também no passado, é uma maquina que trabalha com a informagao.
No passado, porque o computador era capaz de ser a base da informa¢io militar
(por exemplo, através de seus calculos). O poder de ver de antemio o movimento
do inimigo ou de antemao a situagdo financeira da bolsa de valores através de seus
célculos fez do computador desde os seus primdrdios um auxiliar do informante ou
ele proprio o informante das tendéncias ou dos fatos que virdo, passaram ou que estido
acontecendo. Dai o conceito de informatica - sendo a Internet uma grande prova disso.

Mas pode-se dizer numa outra face que o computador antes que um informante
¢ um calculador, seu coragdo é a capacidade de calcular. Nos computadores mais
modernos ¢ baseando-se nisso que ele pode tomar decisdes, como, por exemplo,
escolher entre 1 e 0 ou quando parar de repetir um processamento baseado na soma
de uma variavel de controle, assim o computador ainda mais que uma calculadora é
também como um matematico, que trabalhando para uma empresa faz comparagdes,
chega a vereditos, e ajuda-nos a tomar decisdes.

O computador, entdo, compara valores, por exemplo, quando vocé tenta finalizar
um programa sem salvar, ele compara o valor SALVO=NAO com o valor “SIM”.
Percebendo a diferenca é entdo instruido a perguntar-lhe “Vocé deseja salvar?”.

Mas, para isso, o computador precisa ser programado, e af surge um problema,
se toda a programacédo do computador fosse embutida no hardware em que ele esta
inserido provavelmente seria muito dificil dar madltiplos fins ao computador, e para
cada novo fim seria necessario provavelmente um novo hardware.

Ficou conveniente, entdo, que o computador poderia ser programado, e esta
programagao feita através de um codigo passou a ser chamada de programa. Esta
¢ a parte légica do computador e contém as instrucdes de seu funcionamento, ela é
chamada de software. Em oposicio a parte fisica ficou conhecida como hardware (o
computador em si).

Um software feito para controlar o hardware necessita de muitos programadores
ou muitas horas de programagio. Programar a interacao com o hardware em cada
programa diferente poderia tornar os programas grandes e complicados. Um sistema
operacional (um tipo especifico de software) fica responsavel por controlar o hardware
e fazer a interagdo deste com outro software especifico.

Por exemplo, o browser de Internet Firefox executa sobre o sistema operacional
Windows 7, sendo o primeiro o software utilitario que navega na Internet (Firefox) e o
segundo o software sistema operacional que opera o hardware e cria uma interface de
cédigo mais amigavel para o Firefox.
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O sistema operacional ainda pode oferecer uma interface de operagdo ao usuario
(seja ela grafica ou ndo), mas esta interface ndo necessariamente precisa ser parte do
nucleo do sistema operacional (Kernel), sendo ela propria um programa separado, ou
conjunto de programas.

Existem interfaces gréficas e interfaces modo texto que interagem com o usuario
nos mais diversos sistemas operacionais, as interfaces graficas que, normalmente,
tem como forte o uso do mouse, icones, botdes, janelas, figuras, animagoes, videos,
etc. O modo texto utiliza comandos, que normalmente sdo palavras em inglés, que
executam determinado processo apds o usudrio digita-las, pressionando <Enter>.
Para exemplificar, no sistema operacional MS-DOS, o comando dir serve para listar
os arquivos de uma determinada pasta, no Linux em modo texto o comando Is tem
a mesma fungdo. No sistema operacional Windows em modo gréfico basta clicar
duplamente numa pasta para ver seu conteido, do mesmo modo no Linux, rodando
uma interface grafica, os arquivos da pasta podem ser vistos com um duplo clique do
mouse.

1.1.1. A Histéria do Computador

Podemos considerar que as primeiras formas de computadores, eram calculadores
eletrénicos muito grandes, mas antes dos computadores eletronicos alguns dispositivos
j& podem ser classificados como um computador, por exemplo o Abaco.

Este pode ser considerado como o primeiro dispositivo desenvolvido para célculo.
Ele era muito eficiente na resolugio de problemas matematicos. E formado basicamente
por um conjunto de varetas de forma paralela, que contém pequenas bolas usadas para
realizar a contagem.
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Em 1642 o primeiro computador mecénico foi inventado por Blaise Pascal,
conhecido como a maquina de Pascal, este dispositivo era capaz de somar e subtrair
mas ndo ainda de multiplar ou dividir. Uma versdo melhorada foi criada por Gottfried
Leibnitz em 1672, capaz de realizar as demais operagdes e ainda a raiz quadrada.
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No entanto, a criagdo de uma maquina programavel vem da necessidade de que as
maquinas de tecer produzissem padrdes de cores diferentes. Assim no século XVIII,
foi criada uma forma de representar padrdes em cartdes perfurados e, em 1801 um
tear mecanico com uma leitora automdtica de cartdes foi criado por Joseph Marie
Jacquard. Esta ideia acabou inspirando Charles Babbage a desenvolver uma maquina
de “tecer niimeros”, uma maquina de calculos onde a forma de calcular pudesse ser
controlada por cartdes. Talvez este seja 0 modelo mais proximo dos computadores
atuais quanto ao seu comportamento com a diferenga de ser totalmente mecénico.

O préximo equipamento foi criado pelo americano Herman Hollerith, que
inventou uma maquina capaz de processar dados baseada na separagdo de cartdes
perfurados. A maquina de Hollerith foi utilizada no censo de 1890, reduzindo o tempo
de processamento de dados. Ela foi também pioneira ao utilizar a eletricidade na
separagdo dos cartdes.

A empresa fundada por Hollerith é hoje conhecida como International Business
Machines (IBM).

Na segunda guerra mundial surgiu o primeiro computador eletrénico, semelhante
aos atuais, mas baseado em valvulas (que foram substituidas por transistores, que
conseguem produzir resultados semelhantes mas em menor escala), este computador
era 0 ENIAC (Eletronic Numerical Integrator and Computer). Ele foi desenvolvido em
segredo pelo exército dos Estados Unidos.

Os  computadores evoluiram com os circuitos integrados, diminuiram
drastricamente de tamanho. O projeto mais bem sucedido de pequeno porte foi sem
davida o IBM/PC que perdura até os dias de hoje, o computador pessoal da arquitetura
x86 e x86-64 (amd64).

1.1.2. Hardware e Software

Um computador pode ser separado em basicamente duas partes, o hardware que
corresponde a parte fisica da maquina, por exemplo, uma placa-mée, uma placa
de rede, uma placa de som, um hd, um teclado, um mouse, o gabinete, o0 monitor,
entre outros, e o software que corresponde as instru¢des que foram programadas no
hardware, ou os programas, por exemplo, o sistema operacional Windows ou Linux,
os drivers do sistema operacional, o navegador de Internet Firefox, o programa de
processamento de textos e o setup do CMOS.

1.1.3. Sistemas Operacionais

De todos os tipos de softwares o sistema operacional é o que causa maior impacto
sobre o hardware, porque ele é o principal responsavel pelo controle e detecgio do
mesmo. O sistema operacional cria uma interface amigéavel para que os programas
possam executar sobre o hardware sem necessitarem de codigos de gerenciamento
dos componentes. Quando o OpenOffice tenta salvar um documento no pendrive,
por exemplo, ele ndo precisa saber como controlar um pendrive ou como gravar num
pendrive, ele simplesmente deixa esta tarefa para o sistema operacional, o mesmo
ocorre com um navegador de Internet que néo precisa conhecer o funcionamento dos
diversos modelos de placa de rede para ter acesso a um site.
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