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_____Listade Siglas e Abreviaturas

Al

BMP
CMYK
GIF
HSB
HSV
HTML
JPEG
LAB
LZW
PDF
PNG
PS

PSD
RGB
TIFF
XMP

Extensdo de arquivo do Adobe Illustrator.
Bitmap do Windows.

Cyan Magenta Yellow Black.

Graphics Interchange Format.

Hue (H), Saturation (S) e Brightness (B).
Hue (H), Saturation (S) e Value (V).
HyperText Markup Language.

Joint Photographic Experts Group.
Modelo de cor que possui trés canais.
Lempel-Ziv-Welch.

Portable Document Format.

Portable Network Graphics.

PostScript.

Extensdo de arquivo do Adobe Photoshop.
Red, Green e Blue.

Tagged Image File Format.

Extensible Metadata Platform.

LisTA DE SIGLAS E ABREVIATURAS
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1. Introducao ao CoreIDRAW X6

O CorelDRAW X6 é um programa grafico utilizado para criagdo de ilustragdes
vetoriais de grande qualidade visual com riqueza de efeitos e diversidade de recursos
para harmonizagdo de cores. Trata-se de uma solugdo completa e intuitiva que
possibilita a criagdo de simples desenhos até produtos comerciais, como logotipos,
folders, elementos utilizados em paginas Web (menus, botdes, icones, layouts, etc.),
cartes, convites, cartazes, entre outros elementos, muito utilizados por profissionais
de marketing, propaganda, impressdo, publicidade e dreas correlacionadas.

Ao instalar a CorelDRAW Graphics Suite X6 os seguintes aplicativos estardo
disponiveis: CorelDRAW X6, Corel PHOTO-PAINT X6, Corel CAPTURE X6,
Corel CONNECT X6 e o Bitstream Font Navigator.

1.1. Abrir o Programa

Para iniciar o CorelDRAW X6 clique no botéo Iniciar ( €)) dabarra de tarefas, em
seguida, clique em Todos os Programas, no menu exibido clique na pasta CorelDRAW
Graphics Suite X6 e, em seguida, clique em CoreDRAW X6.

Aguarde o programa ser iniciado.

1.2. Novidades no CoreIDRAW X6

A versdo X6 apresenta novas ferramentas e melhorias significativas nos recursos
existentes em versdes anteriores. Essas melhorias possibilitam desde a organizagdo
dos elementos do projeto e acesso a um grande contetido grafico disponibilizado pela
suite até a possibilidade de remogdo de partes indesejadas de imagens ou a rapida
identificagdo de opgdes de formatacio disponiveis.

A seguir estdo listadas as principais novidades da versao X6:

« Contetido Novo e Aperfeicoado: E parte integrante da suite de aplicativos:
+ 10.000 imagens digitais e de clipart em alta qualidade.

« 1.000 fotos digitais em alta resolucéo.

+ 350 modelos disponibilizados por profissionais.

 Varias familias de fonte Opentype.

o Mais de 200 molduras de imagens.

o Guia impresso capa dura e colorido.

o Preenchimentos padrao.

o Mais de duas horas de treinamento em video disponiveis na Internet.

o Janela de encaixe Propriedades do objeto: A nova janela de encaixe
exibe apenas as propriedades e op¢des de formatagdo relativas ao objeto
selecionado.

o Ferramentas Forma: Foram adicionadas quatro novas ferramentas de
ajuste que possibilitam modificagdes criativas em objetos vetoriais. Sdo elas:
Mancha ( 2-,), Espiralado ( €,), Atrair (%) e Repelir (£2).

« Suporte a processadores multi-core: O CorelDRAW X6 foi otimizado
para aproveitar todos os recursos de multiprocessamento do equipamento
trazendo rapidez as operagoes.

INTRODUCAO A0 CorRELDRAW X6
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« Suporte original a 64 bits: O suporte completo a processadores de 64 bits
possibilita grande agilidade nos trabalhos que envolvem grandes arquivos.

o Aperfeicoamento do suporte ao Adobe CS5 e Microsoft Publisher: O
aperfeicoamento do suporte & importagio e exportacio ao Adobe Illustrator
CS5 ¢ Adobe Photoshop CS5, além do suporte a importagio do Adobe
Acrobat X e Microsoft Publisher 2010 garantem a possibilidade de troca de
arquivo entre clientes e colaboradores.

+ Novas e aperfeicoadas Camadas principais: As camadas de pagina impar,
pagina par e principal de todas as paginas possibilitam a criagao de design
especifico para partes do mesmo documento.

+ Numeragao de paginas: Esse novo recurso adiciona flexibilidade ao numerar
paginas do documento, possibilitando iniciar a numera¢do em uma péagina
especifica ou por um determinado numero.

+ Guias de alinhamento: As novas guias de alinhamento sdo exibidas ao criar,
mover ou redimensionar objetos préximos a outros elementos.

o Molduras interativas: As novas bordas interativas facilitam a visualiza¢do
do design através de simulagao de contetidos. Adicionando as molduras ao
documento é possivel verificar a disposi¢ao dos elementos enquanto parte do
material individual ndo esteja pronto.

+ Texto do placeholder: Esse novo comando possibilita preencher rapidamente
qualquer moldura de texto com conteddo do tipo Loren ipsun, utilizado
para preencher espa¢os que receberédo texto que ainda néo esteja disponivel.

+ Suporte avancado a OpenType: Os recursos de OpenType possibilitam a
escolha de aparéncias alternativas para caracteres ou glifos individuais.

+ Novo mecanismo e janela de encaixe Estilos: Os mecanismos de estilos
aprimorados dispéem de uma nova janela de encaixe Estilos de objetos
que facilita os processos de criagdo, aplicagdo e gerenciamento de estilos no
Corel DRAW X6.

» Estilos de cor: Essa nova janela de encaixe possibilita adicionar as cores
utilizadas em um documento como estilos de cor.

o Molduras predefinidas prontas para conteudo: O conjunto de molduras
da biblioteca de conteudo foi otimizado para possibilitar suporte a nova
funcionalidade de recipiente vazio do PowerClip, possibilitando preencher
instantaneamente molduras com fotos ou elementos graficos.
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1.3.Tela de Boas-Vindas

Depois que o programa é carregado é exibida uma caixa de didlogo com opgdes
que possibilitam ao usudrio iniciar um novo trabalho, abrir um documento existente,
acessar tutoriais, entre outros.

: Inicio rapido |

'_@4

Bem-vindo / Inicic rapida Abrir recente Iniciar novo

doct.cdr 1 Hovo documento em branco
Ll Inicia um documento novo em branco com as
CGS07319.cdr configuraciies padrio do aplicative.

Inicio rapido

Hovo baseado em modelo

Abre a caixa de didlogo Novo baseado em modelo, que
fornece acesso a layouts criatives desenvolvidos por
artistas profissionais. Crie um novo documento com
base em um desses layouts ou simplesmente os utiize
como fonte de inspiracio para seus projetos.

0 que ha de
nove

| | Viena

Ferram.
aprendiz.

doct cdr

Monday, June 25, 2012

E:\Paulo Araljo\CorelDRAW X6\Mod...
1.87 NB

Torne esta a tela de boas-vindas padréo.

Sempre mostrar a tela de boas-vindas ao iniciar.

ﬂ Atualizacies ‘ Galeria

A tela de boas-vindas é composta de cinco guias, que ao ser clicada exibe seu
contetido. Veja a seguir uma breve descricdo de cada uma das guias:

o Inicio rapido: Através desta guia é possivel acessar documentos existentes,
criar um novo projeto a partir do zero ou baseando-se em um modelo do
CorelDRAW X6.

« O que ha de novo: Sdo exibidas as novas funcionalidades do programa.

o Ferramentas de Aprendizagem: Esta guia disponibiliza manuais, tutoriais,
dicas e truques que auxiliam e agilizam os processos de criagao.

o Galeria: Exibe uma galeria com trabalhos desenvolvidos por colaboradores
distribuidos ao redor do mundo.

o Atualizagdes: Disponibiliza um link para acesso a comunidade dos
desenvolvedores de contetido da suite de aplicativos Corel.

1.4. A Janela e a Area de Trabalho

Apds o processo de definicdo das caracteristicas do novo documento, o
CorelDRAW X6 exibe sua area de trabalho com todos os elementos necessérios para
o desenvolvimento do trabalho. Além da pagina do documento posicionada ao centro
da janela do programa, sao exibidas também a barra de menus, barra de ferramentas,
paleta de cores, janelas de encaixe e demais elementos.

INTRODUCAO A0 CorRELDRAW X6
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A imagem a seguir mostra os recursos disponibilizados pelo CoreIDRAW X6:
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Piffis de cores do dochmento: RGB: sRES IEC61966-2.1; CMY: U.S. Web Coated (SW0P) v2; s de anza: Dot Gain 20% ) Y |
a a é m 1] 12| 13]
1-Réguas. 6 - Caixa de Ferramentas. 11 - Pagina do documento.
2 - Barra de titulo. 7 - Janela do documento. 12 - Janela de encaixe.
3 - Barra de menus. 8 - Navegador do documento. 13 - Paleta de cores.
4 - Barra de ferramentas padréo. 9 - Barra de status.
5 - Barra de Propriedades. 10 - Paleta de documentos.

Veja a seguir a descri¢do dos principais componentes da drea de trabalho do
Core]DRAW X6:

o Barra de titulo: Exibe o nome do aplicativo juntamente com o nome do
documento aberto. Caso o documento ainda ndo tenha sido salvo, exibira
o nome padrio [Sem titulo] seguido do nimero de ordem de criagdo do
arquivo ([Sem titulo-1], [Sem titulo-2], etc.).

« Barra de menus: Exibe menus suspensos que possuem recursos de
manipulagdo e modificagdo de elementos do projeto e do documento.

o Barra de ferramentas padrao: Esta barra proporciona botdes de acesso
rapido as principais fun¢des disponiveis nos menus do CorelDRAW X6.

o Barra de Propriedades: Através desta barra é possivel modificar as
caracteristicas do elemento selecionado. Se a pagina estiver em branco, as
propriedades exibidas serdo relacionadas a pagina do documento.

o Régua: Exibe as réguas horizontal e vertical que auxiliam na medigdo e
posicionamento dos objetos do documento.

o Caixa de Ferramentas: Possui ferramentas para criagdo, preenchimento e
manipulacio dos objetos e formas.
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+ Janela do documento: Area de trabalho delimitada pelas réguas e barras de
rolagem que inclui a pagina e todo o espago ao redor do documento.

» Navegador do documento: Possui controles para adi¢ao de novas paginas e
movimentagio entre paginas do documento.

o Paleta de documentos: Esta paleta exibe a separacdo de todas as cores
utilizadas no documento.

« Barra de status: Exibe informagdes relativas ao objeto selecionado, como
tipo, tamanho, posi¢ao e perfil de cores.

« Pagina do documento: Area imprimivel da janela do documento.

+ Janela de encaixe: Esta janela exibe comandos e configuragdes relativas a
uma ferramenta ou recurso especifico.

o Paleta de cores: Exibe padroes de cores que podem ser utilizados em
contornos ou preenchimento de formas.

1.5. Ferramentas

O CorelIDRAW X6 possui diversas ferramentas que auxiliam desde a criagdo
de formas e edi¢Oes especificas até aplicacdo de cores, padrdes e demais tipos de
preenchimento aos objetos.

As ferramentas estdo organizadas em menus, barras de propriedades, barra de
ferramentas, janelas de encaixe e caixas de ferramentas. O modo mais rapido de
acessar os recursos do programa é a partir das barras de ferramentas, que podem ser
personalizadas adicionando ou removendo fung¢des, ocultadas ou reposicionadas na
janela do aplicativo.

A opgao Barras de Ferramentas do menu Janela exibe todas as barras de
ferramentas disponiveis no CorelDRAW X6. As barras que possuem uma marca na
frente de seu nome estdo visiveis na janela do programa. Clique sobre uma barra sem
marca para que ela seja exibida.

Mova janela
[ﬁ Cascata
E Lado a lado herizontalmente
m Lado a lado verticalmente L. .. . Lll;e ......... 2?0 ......
Paletas de cores 3
Janelas de encaixe 3
Barras de ferramentas b /| Barra de menus
3 Fechar v Barra de status Barras de
® Fechartodas i | Palrao [~ ferramentas ativas.
v' | Barra de propriedades
@ Atualizar janela Ctrl+W 7|t S -
v | 1docl.cdr Texto
Zoom
Internet
Barras de ferramentas ocultas. Impressio mesclada
Transformar
Macros
Layout
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1.5.1. Barra de Ferramentas Padrao

A barra de ferramentas Padrao disponibiliza botdes de controle que sio atalhos
para os principais recursos disponiveis nos menus do CorelDRAW X6.

gl = " g b - B & 3-E s55B% * | Ainhara - ¥

Barra Padréo.

Veja a seguir a descricdo de cada um dos botdes da barra de ferramentas Padrao:

o

Novo (Ctrl+N): Exibe a caixa de didlogo Criar um novo documento para
configuragdo do novo arquivo.

t  Abrir (Ctrl+0): Abre um arquivo existente no computador.
Salvar (Ctrl+S): Salva o documento atual.

o Imprimir (Ctrl+P): Exibe a caixa de didlogo Imprimir para definir as
caracteristicas de impressdo do arquivo.

o< Recortar (Ctrl+X): Remove o objeto selecionado no documento e transfere-o
para a drea de transferéncia.

g Copiar (Ctrl+C): Copia o objeto selecionado no documento armazenando-o
na drea de transferéncia.

i Colar (Ctrl+V): Cola no documento o elemento armazenado na drea de
transferéncia.

©  Desfazer (Ctrl+Z): Cancela as ultimas agoes executadas no documento.

@  Refazer (Ctrl+Shift+Z): Reaplica as ultimas agdes desfeitas.
Pesquisar conteiido: Exibe a janela de encaixe do Corel CONNECT para
acessar o contevido de diversas pastas ou fontes online.

g@  Importar (Ctrl+I): Importa um arquivo para o documento ativo.

@& Exportar (Ctrl+E): Salva uma cépia do documento com um formato de
arquivo diferente.

= - Launcher do aplicativo: Permite inicializar um programa da suite de

aplicativos do CorelDRAW.

& Tela de boas-vindas: Exibe a tela de boas-vindas do CorelDRAW X6.

6% ~  Niveis de zoom: Especifica os niveis de visualiza¢do da pdgina.

airhera - Alinhar a: Possui opg¢oes para o alinhamento de objetos na pdgina.

=
=

Opcoes (Ctrl+]): Define as preferéncias do espago de trabalho.
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A barra de ferramentas Padrdo pode ser personalizada adicionando novos
comandos ou modificando botdes e legendas explicativas.
Observe a seguir como personalizar:
1. Clique com o botdo direito do mouse sobre a barra de ferramentas Padrao;
2. No menu exibido clique em Personalizar e, em seguida, clique em Barra de
ferramentas Padrao;
3. Em seguida, clique nas op¢des disponiveis para modificar as caracteristicas

da barra.
Personalizar s Item da barra de ferramentas ] i
| el Barra de ferramentas Padrdo 2 Redefine como o padrio
Area de trabalho 3
| BETEe R e Adicionar nove menu desdobravel
| eEEw Adicionar nove comando...
v Barra de propriedades Adicionar separador
v Caixa de ferramentas
© Botdo pequeno
Texto )
Botdo médio
Zoom
Botdo grande
Internet
Impressdo mesclada ©  Somente imagem
Transformar Somente legenda
Macros Legenda abaixo da imagem
Layout Legenda & direita da imagem
v Bloquear barras de ferramentas Propriedades...

1.5.2. Caixa de Ferramentas

A Caixa de Ferramentas possui ferramentas de criagdo, edigdo e exibigdo de
imagens e formas, além de controles para aplica¢do de diversos padroes de contorno
e preenchimento.

A caixa fica localizada no canto esquerdo da janela do CorelDRAW X6 e possui
ferramentas agrupadas em menus desdobraveis. Os grupos de ferramentas sdo
identificados por uma pequena seta posicionada no canto inferior direito do botao.
A tltima ferramenta do grupo que foi utilizada é exibida neste botdo. Para ter acesso
as demais ferramentas do grupo basta clicar na pequena seta do menu desdobravel.
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Veja a seguir a Caixa de Ferramentas com um exemplo de menu desdobravel:

&

Caixa de Ferramentas. —

El‘L ¢y Forma F10
i d’ Pincel borrar
F
q '{’ Pincel aspero
b ¥ Transformacao livre
Al Menu desdobravel.
4% Mancha
éﬂ @ Espiralado
D‘ Lr" Atrair
) ED Repelir
F
L
F

*y

4—Seta indicativa de menu desdobravel.

¢ & R e

A seguir sera dada uma breve descri¢do e exemplo pratico de utilizagdo de cada
uma das ferramentas encontradas na Caixa de Ferramentas do CorelDRAW X6:
k, Selegdo: Permite selecionar, redimensionar e arrastar objetos.

’l

Corel Corporation
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“,  Sele¢do a mdo livre: Esta ferramenta permite selecionar objetos de um grupo,
desviando de alguns elementos.

X

v, Forma (F10): A ferramenta permite modificar as formas através da
manipulagio de seus nds.

@, Pincel borrar: Distorce a imagem vetorial modificando seu tragado.

#, Pincel dspero: Aplica efeito cravejado ao tragado dos objetos vetoriais.

-

INTRODUCAO A0 CORELDRAW X6 29



&

L Transformagio livre: Transforma o objeto com auxilio das seguintes
predefinigées da ferramenta: Rotagdo livre, Reflexdo de dngulo livre, Escala
livre e Inclinagdo livre.

w/

2, Mancha: Esta ferramenta puxa as extensbes ou cria recuos ao longo do
contorno do objeto vetorial.

=D ¢

@, Espiralado: Adiciona efeito de espiral arrastando o contorno do objeto

oeDRAN o

5, Atrair: Faz o remodelamento das formas atraindo os nés do vetor em diregdo
ao cursor.

L
Y

Repelir: Remodela as formas do vetor afastando os nds da diregdo do cursor.
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