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Lista de Siglas e Abreviaturas
 _________________Indica que a linha de comando continua na 

linha abaixo, ou seja, as duas linhas são uma 
única linha de comando.

/usr _______________Unix System Resources.
APT _______________Advanced Packaging Tool.
ENIAC _____________Electronic Numerical Integrator and Computer.
EUA _______________Estados Unidos da América.
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FTP _______________File Transfer Protocol.
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PPD_______________PostScript Printer Description.
RPM ______________Red Hat Package Manager.
YUM ______________Yellow Updater Modifi ed.
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1.1. Onde o Linux Está?
1.2. A História

1.2.1. Como Tudo Começou





1. Introdução

É comum ouvirmos: “Por que usar Linux?” A indagação mais adequada, no 
entanto, deveria ser: “Por que NÃO usar Linux?”

Se existe uma opção gratuita, considerada mais segura e estável que as opções 
pagas, e, mais ainda, que você pode gerar cópias e dar aos seus amigos, que não está 
limitada aos conhecimentos de uma empresa (onde qualquer pessoa no mundo com 
conhecimento técnico pode alterar da forma que quiser e enviar para os responsáveis 
pelo projeto avaliarem), se é algo bom a ser incluído por padrão e disponível para 
todos. São razões para se usar o Linux.

O Linux necessita de menos capacidade de hardware para ser utilizado; por isso 
o tempo de utilização do equipamento, sem a necessidade de aquisição de um outro, 
será maior. Cabe acrescentar que essa durabilidade proporciona economia e protege o 
ambiente (gerando menos lixo).

O código fonte do Linux é disponível, daí a relação que muitas pessoas, empresas 
e governos têm de analisarem a fi m de saber se não existem “armadilhas”. Isso 
ocorre, principalmente em áreas estratégicas como a de defesa nacional, pois é muito 
importante ter a certeza de que a empresa responsável pelo sistema não ocultou formas 
de ter acesso aos seus arquivos. Essas características não são exclusividade do Linux, 
elas são compartilhadas por grande parte dos Soft wares Livres. Dessa forma, podemos 
concluir que a escolha por Linux e Soft wares Livres deve ser a primeira opção. Se por 
algum motivo esses não possuírem os recursos necessários, então, aí sim, poderá ser 
vantajoso o uso de um Soft ware Proprietário. O custo para criar esse recurso como 
um Soft ware Livre pode não compensar. Dessa forma o uso de Soft ware Livre para 
grandes empresas e governos se torna ainda mais importante.

Apesar de todas as evidências relatadas do uso do Soft ware Livre, algumas 
pessoas alegam que o computador que compraram veio com um sistema operacional 
proprietário já incluso, mas não precisaram pagar por ele. O que ocorre na verdade 
é que o preço do sistema operacional já está incluso no preço do computador: o 
comprador pagou pelo computador, mas ao ligá-lo pela primeira vez será feita uma 
pergunta se concorda com a licença de uso; basta selecionar não e entrar em contato 
com a empresa responsável pelo sistema operacional para pedir a restituição do valor 
do soft ware. Com isso, você poderá instalar outro sistema operacional e receber o 
valor que já estava incluso no preço do computador adquirido. Dessa forma, deixo 
mais uma vez a pergunta, por que não usar Linux?

1.1. Onde o Linux está?
Uma pesquisa realizada em 2010 apontou que dos 500 mais velozes 

supercomputadores do mundo, 470 estavam rodando Linux. Grande parte dos sites 
da internet estão hospedados em servidores Linux, inclusive sites gigantes como o 
Google e o Facebook.

Todos os celulares e tablets Android, que hoje são os mais vendidos no mundo, são 
Linux. Boa parte das televisões modernas que dispõem de recursos como acesso à 
internet e jogos, utilizam Linux. Diversos caixas eletrônicos, esses que utilizamos para 
sacar dinheiro e fazer outras transferências bancárias, são Linux.
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Roteadores, fi lmadoras, aparelhos de DVD... O Linux está espalhado realmente por 
todos os lados, o uso no Desktop, que é o foco deste livro é apenas um dos inúmeros 
usos possíveis. Tudo isso ocorre somente por se tratar de um Soft ware Livre, onde 
diversas pessoas e empresas criam novos módulos e outras melhorias para adaptá-
lo às suas necessidades. Dessa forma, temos uma espécie de “canivete suíço” dos 
sistemas operacionais, pois tem a capacidade de funcionar, em geral, nas mais diversas 
necessidades, e ainda que não funcione é livre para ser adaptado e adquirir mais uma 
forma de uso.

1.2. A História

1.2.1. Como Tudo Começou
Antes de propriamente iniciar a história do Linux, faz-se necessário contar uma 

outra história. Nesse sentido, fatos ocorridos antes do surgimento do Linux serão 
abordados, pois é necessário considerar o passado: nele estão muitas respostas para os 
acontecimentos de hoje.

No ano de 1500, último do século XV, foi inventada a primeira máquina desenvolvida 
para efetuar operações matemáticas simples. Uma calculadora mecânica criada por 
Leonardo da Vinci.

Três séculos mais tarde, no ano de 1801, era criada a primeira máquina mecânica 
programável da história: um tear mecânico controlado por grandes cartões perfurados. 
A grandiosa e inovadora engenhoca foi criada pelo mecânico francês Joseph Marie 
Jacquard. Os mesmos padrões utilizados na máquina de tear foram usados pelos 
primeiros computadores eletrônicos desde a década de 40 até o surgimento de métodos 
de armazenamento mais confi áveis.

Alguns anos mais tarde, no ano de 1833, Charles Babbage, com o auxílio de sua 
esposa, Ada August Byron King, projetou a máquina analítica. Ada August foi a 
primeira programadora dessa máquina. Essa criação era constituída de unidade 
de controle de memória, aritmética, de entrada e de saída. Suas operações eram 
comandadas por cartões perfurados. Babbage investiu toda sua fortuna pessoal e a 
de seu fi lho na construção dessa máquina inovadora. Infelizmente, faleceu, em 1871, 
antes de ver o seu sonho tornar-se realidade; haviam muitas limitações tecnológicas 
naquela época. No entanto, chegou a esclarecer que uma máquina computacional 
deveria ser composta de um dispositivo de entrada, uma memória e um dispositivo 
de saída. Sua esposa, Ada Lovelace, tornou-se a pioneira da lógica de programação. 
Ela escreveu séries de instruções para a calculadora analítica; inventou o conceito de 
sub-rotinas; descobriu o valor das repetições, loops; e iniciou o desenvolvimento do 
desvio condicional.

Charles Babbage pode ser considerado o avô do computador digital. Apesar 
de não ter terminado sua máquina, criou a base para fabricação de equipamentos 
computacionais.

No ano de 1854, o matemático George Boole fez uma publicação propondo a álgebra 
binária booleana para realizar operações com números binários (0 ou 1), assumindo 
apenas dois valores, verdadeiro ou falso. Um ano mais tarde, em 1855, foi construído 
o primeiro computador mecânico, por George e Edvard Scheutz, baseado no trabalho 
de Babbage.
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O primeiro “bug” de computador foi registrado por Grace Murray Hopper, ofi cial 
naval e matemático, em 9 de setembro de 1945. O “bug” na verdade era um inseto 
preso entre os relés do computador.

Um ano após a descoberta do primeiro “bug” de computador, em 14 de fevereiro 
de 1946, foi anunciado o primeiro computador elétrico digital de grande escala, de 
nome ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer). Era um projeto dos 
EUA, utilizando apenas válvulas, tinha o objetivo de calcular trajetórias de mísseis 
com maior precisão. Sendo desativado após o fi m da guerra.

Próximo da chegada da década de 70, em 1969, dois programadores dos laboratórios 
AT&T Bell, Ken Th ompson e Denis Richie, desenvolveram o primeiro sistema 
operacional que poderia ser instalado em qualquer máquina, o sistema operacional 
UNIX.

Em janeiro de 1984, Richard Stallman, fundador da FSF (Fundação do Soft ware 
livre), criou um projeto com o codinome GNU. Esse projeto propunha a criação de um 
sistema operacional totalmente livre e compatível com o sistema operacional UNIX, 
porém não deveria utilizar o código fonte do UNIX.

O nome GNU, escolhido por Stallman, foi referenciado a um manifesto, esse por 
sua vez, é um acrônimo recursivo de: GNU is Not Unix (em português: GNU não é 
Unix).

Stallman, em primeiro momento, não conseguiu sucesso com o que havia 
planejado, pois possuía alguns aplicativos livres, mas não um kernel (núcleo) do 
sistema operacional, responsável por fazer uma ponte de comunicação entre os seus 
aplicativos criados e o hardware (parte física, o computador em si) da máquina.

Houve uma época em que o UNIX era o sistema operacional predominante em 
faculdades e empresas. Na Universidade de Helsinki, na Finlândia, um universitário 
chamado Linus Torvalds, estudante do curso de Ciência da Computação, havia iniciado 
um projeto particular de um kernel, onde ele pudesse criar seus próprios drivers para 
os dispositivos e ter a liberdade de uso não conseguida por ele até então. Esse projeto 
foi iniciado com base no sistema Minix, um pequeno sistema UNIX, desenvolvido por 
Andrew S. Tanenbaum, que Linus simpatizava.

Iniciado o projeto, Linus decidiu distribuir o seu kernel (os códigos fontes) na 
faculdade, a fi m de juntar colaboradores para ajudar no desenvolvimento do sistema. 
Nascia então o núcleo do sistema operacional.

Segue um trecho da mensagem que Linus Torvalds enviou para comp.os.minix com 
o objetivo de apresentar o seu projeto e encontrar pessoas dispostas a colaborar:

Você suspira pelos bons tempos do Minix-1.1, quando os homens 
eram homens e escreviam seus próprios “device drivers”? Você 
está sem um bom projeto em mãos e está desejando trabalhar 
num S.O. que você possa modifi car de acordo com as suas 
necessidades? Está achando frustrante quando tudo funciona 
no Minix? Chega de noite ao computador para conseguir que 
os programas funcionem? Então, esta mensagem pode ser 
exatamente para você.
Como eu mencionei há um mês atrás, estou trabalhando 
numa versão independente de um S.O. similar ao Minix para 
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computadores AT-386. Ele está, fi nalmente, próximo do estado 
em que poderá ser utilizado (embora possa não ser o que você 
está esperando), e eu estou disposto a disponibilizar o código-
fonte para ampla distribuição. Ele está na versão 0.02, contudo 
eu tive sucesso ao executar bash, gcc, gnu-make, gnu-sed, 
compressão, etc. nele.

Curiosamente o nome Linux foi criado por Ari Lemmke, administrador do site ft p.
funet.fi , e deu esse nome ao diretório FTP, no qual o Kernel Linux estava inicialmente 
disponível (Linus, a princípio, tinha o batizado de “Freax”).

No dia 5 de outubro de 1991, Linus Torvalds anunciou a primeira versão “ofi cial” 
do Kernel Linux, versão 0.02. Nessa época, a Free Soft ware Fundation (FSF) mantinha 
o Projeto GNU, que visava criar um sistema operacional similar ao UNIX, porém sem 
conter trechos de seu código. A FSF estava próxima de alcançar o ideal, porém ainda 
faltava um kernel para gerir as aplicações livres. A equipe da FSF engatinhava com o 
Hurd, um projeto de Kernel livre. Diante do anúncio de Torvalds, Richard Stallman 
(criador e idealizador da FSF) propôs a união de suas ferramentas GNU com o recém 
criado kernel de Linus: nascia o primeiro sistema operacional livre, GNU/Linux.

Observação: O conjunto GNU/Linux possibilita a existência de um sistema 
operacional completamente utilizável, porém escrever ou falar sempre o nome 
completo é cansativo, e apesar de Linux ser o nome apenas do Kernel, a defi nição 
Linux é a mais utilizada para se tratar o sistema como um todo. Assim como 
ocorreu com GNU/Linux, atualmente diversos sistemas que são baseados em 
GNU/Linux são chamados apenas por seus nomes, sem sequer citar o nome 
Linux, por exemplo Ubuntu e Android.

Anotações
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2. Entenda os Conceitos

2.1. Software e Hardware
Explicando de forma simplifi cada o que é soft ware e hardware, e com intuito 

de facilitar o entendimento do leitor, pode-se dizer que o soft ware é a parte lógica, 
virtualizada, que será processada pelo hardware. Detalhando, temos que o hardware, 
em computação, é a parte física do computador, ou seja, são as placas, memória, 
processador, circuitos em geral. Esses por sua vez irão processar as instruções que 
foram escritas por alguma pessoa. O hardware pega as instruções que o programador 
criou e as interpreta, criando o que é conhecido como soft ware, que nada mais é do 
que um programa computacional.

2.2. Sistema Operacional, um Software Especial
Como descrito no item anterior, soft ware é um programa computacional, por 

exemplo: editor de textos, editor de imagens, tocador de músicas, compactador de 
dados, navegador de Internet, etc. 

Um soft ware geralmente está relacionado com tarefas específi cas como citado, já o 
sistema operacional é também um soft ware, no entanto ele possui uma característica 
especial, é ele que se comunica com o hardware (a parte física do computador), 
enquanto os outros programas se comunicam com o sistema operacional. É como se o 
sistema operacional fosse uma ponte que liga os outros soft wares ao hardware. 

Existem diversos sistemas operacionais, alguns mais populares são o Windows da 
Microsoft , MacOS da Apple e o Linux que é gerenciado por uma organização chamada 
Th e Linux Foundation que é um consórcio sem fi ns lucrativos dedicado a promover o 
crescimento do Linux, o sistema que explicaremos neste livro.

2.2.1. Características de um Sistema Operacional Linux
O Linux é sistema operacional que apresenta algumas particularidades, como ser 

um sistema multiusuário e multitarefas. 
Explicando primeiramente o que vem a ser um sistema multitarefas e afi rmando que 

a maioria dos sistemas operacionais existentes atualmente são multitarefas, como: o 
Linux, o Unix, o FreeBSD, o MacOS e até mesmo o Windows da Microsoft . Um sistema 
multitarefas é um sistema que consegue executar várias tarefas de forma simultânea, 
como, por exemplo: editar um texto, navegar na internet e ouvir a uma música, ou seja, 
o sistema está executando várias tarefas ao mesmo tempo. Já num sistema monotarefas 
(mais encontrados em sistemas antigos e legados) você só conseguiria editar um texto, 
navegar na internet ou escutar uma música, realizando apenas uma tarefa por vez. 
Nesse caso, se você estivesse editando um texto e quisesse ouvir uma música, teria que 
fechar o seu editor para abrir o seu programa de escutar músicas.

Além do Linux ser um sistema multitarefas ele também é um sistema multiusuário, 
ao contrário do Microsoft  Windows que é monousuário. Em um sistema multiusuário 
é permitido a utilização de vários usuários de forma simultânea, ou seja, vários 
usuários utilizando o mesmo sistema operacional ao mesmo tempo. 
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Para que um sistema operacional seja considerado multiusuário, é preciso que 
possua algumas características. O sistema deve controlar o que cada usuário está 
executando no sistema de forma individual, por exemplo: vários usuários acessando 
suas contas de e-mails ao mesmo tempo em um computador que está rodando o 
sistema operacional Linux e possui um servidor de e-mails confi gurado. O sistema 
operacional multiusuário deve entender, de forma individual, o que cada usuário 
está fazendo no sistema, de modo que um não pode interferir na utilização do outro, 
mesmo quando o uso é simultâneo.

Outro detalhe importante é que um sistema multiusuário deve entender o que cada 
usuário faz no sistema e deve associar essas funções a cada usuário de forma separada, 
por exemplo: o usuário que cria um documento de texto, uma planilha eletrônica, 
cria pastas, copia pastas de um lugar para o outro. Tudo isso é visto e entendido pelo 
sistema operacional de forma separada de modo que um usuário não interfi ra nas 
tarefas, permissões e processos do outro.

2.3. Licença GPL
A Licença Pública Geral GNU ou apenas GPL é a denominação de uma licença 

para o soft ware livre, criada por Richard Stallman, seu idealizador, no fi nal da 
década de 1980 na Free Soft ware Foundation (FSF). A GPL é a licença que possui 
maior participação nos projetos de soft ware livre,  sendo boa parte ligada a projetos 
relacionados ao Linux.

Todo programa escrito sob a licença GPL pode ser alterado e comercializado, desde 
que siga os quatro princípios básicos ou as quatro liberdades:

• Liberdade n° 0: A liberdade de executar o programa, para qualquer propósito.
• Liberdade n° 1: A liberdade de estudar como o programa funciona e adaptá-

lo para as suas necessidades. Acesso ao código fonte é um pré-requisito para 
esta liberdade.

• Liberdade n° 2: A liberdade de redistribuir cópias, de modo que você possa 
ajudar o próximo.

• Liberdade n° 3: A liberdade de aperfeiçoar o programa e liberar os seus 
aperfeiçoamentos, de modo que toda a comunidade se beneficie. Acesso ao 
código fonte é um pré-requisito para esta liberdade.

Um programa é tido como soft ware livre se possuir todas essas liberdades. Portanto, 
você é livre para redistribuir cópias de soft wares livres, com ou sem modifi cações, 
gratuitamente ou cobrando uma taxa pela distribuição e empacotamento do soft ware, 
para qualquer um em qualquer lugar.

2.4. Projeto GNU
Richard Stallman, o fundador da FSF (Free Soft ware Foundation), em janeiro de 

1984 criou um projeto chamado GNU. Stallman visava criar um sistema operacional 
totalmente livre e que fosse compatível com o sistema Unix, mas não deveria conter ou 
utilizar o código fonte do Unix.
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O nome GNU, escolhido por Stallman, foi referenciado ao manifesto Gnu e 
é um acrônimo recursivo de: GNU is Not Unix (em português: GNU não é Unix). 
O projeto de Stallman não foi bem sucedido até um certo ponto, pois ele tinha os 
aplicativos: compilador (gcc), editor de texto (emacs), bash (terminal de comandos), 
etc. Mas não tinha o principal, o kernel (núcleo) do sistema operacional. Foi em 1991 
que o útil uniu-se ao agradável. Um jovem fi nlandês, chamado Linus Torvalds, tinha 
desenvolvido um kernel que poderia usar todas as ferramentas GNU, dando início ao 
projeto GNU/Linux.

2.5. Software Livre
O termo soft ware livre veio do inglês Free Soft ware. É exatamente o termo “free” 

que tem trazido grandes repercussões aos defensores dessa ideologia. “Free” pode ser 
interpretado ou traduzido tanto como “livre” no sentido de liberdade, como “livre” no 
sentido de ser gratuito. 

Soft ware livre, segundo a defi nição criada pela Fundação do Soft ware Livre – FSF 
(Free Soft ware Foundation), é qualquer programa de computador que pode ser usado, 
copiado, estudado, modifi cado e redistribuído sem nenhuma restrição. A liberdade de 
tais diretrizes é central ao conceito, o qual se opõe ao conceito de soft ware proprietário, 
mas não ao soft ware que é vendido almejando lucro (soft ware comercial). A maneira 
usual de distribuição de soft ware livre é anexar a ele uma licença de soft ware livre e 
tornar o código fonte do programa disponível.

Sendo assim, nada impediria o usuário de Linux de copiar um CD da sua distribuição 
Linux favorita e disponibilizá-lo para um amigo, por exemplo. Do mesmo modo, 
encontramos distribuições vendidas em embalagens bem apresentadas, com manuais 
de instalação e documentação completa, vendidas em supermercados, revistarias e 
lojas especializadas.

O termo soft ware livre, bem como as suas licenças, garantem apenas que o usuário 
tenha plenos acessos aos seus códigos fontes, tendo liberdade para estudá-lo, modifi cá-
lo e copiá-lo sem pagar por isso.

Dentre as muitas licenças livres que encontramos no “mundo livre”, a que se destaca 
é a GPL (Licença Pública Geral). Essa licença, também escrita pela Free Soft ware 
Fundation, visa garantir exatamente as quatro liberdades que o soft ware livre defende. 
Uma das peculiaridades desta licença é que além das quatro liberdades que se tem 
sobre o soft ware, ainda garante-se o direito autoral do(s) desenvolvedor(es). Mesmo 
que você tenha apenas iniciado o soft ware com um pequeno pedaço de código ou se 
você colaborou com uma grande rotina no decorrer do desenvolvimento, o seu nome 
estará fi xado nos direitos autorais do soft ware.

Richard Stallman, o criador do projeto GNU, faz uma analogia entre os programas 
de computador e as receitas de comida, fazendo uma comparação entre o que é ser 
livre e o que é ser proprietário. Ele diz que um programa se parece muito com uma 
receita, ambos são uma lista de passos que devem ser seguidos com cuidado, com 
regras que determinam quando terminar ou quando retornar. No fi nal, obtém-se um 
certo resultado. 

Stallman, ainda em sua analogia diz que se você gosta de cozinhar, provavelmente 
troca as receitas com os amigos e as altera também! Se você mudou a receita e o resultado 
te agrada e seus amigos gostam de comer isso, você talvez dará a versão alterada da 
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receita a eles. Essa liberdade é equivalente ao que temos com o soft ware livre, podemos 
compartilhar o conhecimento e aprimorá-lo, já com o soft ware proprietário apenas 
existem fórmulas secretas que não podem ser reproduzidas ou aprimoradas.

2.6. Interfaces Gráfi cas
Neste livro mostramos programas feitos em diferentes bibliotecas gráfi cas, em 

geral aplicativos Qt são associados ao ambiente KDE e aplicativos GTK ao ambiente 
Gnome. Esses ambientes utilizam exclusivamente essas bibliotecas gráfi cas em seus 
aplicativos, porém isso não signifi ca que um aplicativo feito para um ambiente não irá 
funcionar corretamente em outro. Com raras exceções todos os aplicativos funcionam 
corretamente em qualquer ambiente.

As diferenças mais notáveis para o usuário ao utilizar um programa feito em uma 
biblioteca gráfi ca diferente, são ligadas ao tema do programa que tende a ser diferente, 
bem como as janelas de abrir, salvar e imprimir, mas raramente são diferenças que 
comprometam de alguma forma o uso do programa.

O uso simultâneo de bibliotecas gráfi cas diferentes tende a aumentar o consumo 
de memória do computador, isso já foi motivo de preocupação, porém atualmente 
essa diferença é perceptível apenas em computadores muito obsoletos. A capacidade 
disponível em computadores atuais torna essa pequena diferença no uso de memória 
algo irrelevante.

2.6.1. KDE/Qt
O KDE é um ambiente de trabalho feito com a biblioteca Qt, que visa disponibilizar 

praticamente todos os aplicativos necessários para o uso de um computador doméstico 
ou de escritório, sua primeira versão foi lançada em julho de 1998. Atualmente está na 
versão 4.8 e a cada 6 meses é lançada uma nova versão trazendo mais funcionalidades 
e correções de erros. 

Um grande destaque para o ambiente KDE é sua possibilidade de personalização, 
dispõe de uma série de opções fáceis para confi gurar o ambiente, trocando o 
posicionamento e aparência das ferramentas.

Qt é originalmente uma biblioteca gráfi ca, ou seja, é utilizada para criar interfaces 
de fácil compreensão para o usuário, com botões, listas de opções e todos os recursos 
que estamos habituados a utilizar. Atualmente se tornou um grande “framework”, ou 
seja, disponibiliza uma série de ferramentas de desenvolvimento que simplifi cam a 
criação de inúmeros programas, indo de facilidades para criação da interface gráfi ca 
até mesmo à parte de áudio e integração com sistemas de bancos de dados.

A biblioteca Qt passou por algumas formas de licenciamentos diferentes, que 
variavam de acordo com o sistema operacional utilizado e também a licença do 
programa criado com a biblioteca. A partir de 2005 passou a disponibilizar uma 
versão GPL para todos os sistemas operacionais compatíveis, e a partir de 2009 passou 
a disponibilizar sob a licença LGPL. O licenciamento LGPL facilita a criação de 
aplicativos comerciais e até mesmo aplicativos proprietários utilizando a biblioteca Qt.
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